


Argonauts est un jeu coopératif pour 1 a 4 joueurs, base sur le légendaire voyage de Jason et 2
S compagnons en quéte de la TDISO['I d Or Les ]oueurs 1ncarnent les fameux Argonautes ayant <

saufs a 16lkos. Au cours de l'expédition, les joueurs devront s'assurer que 'Equipage reste en
bonne ante,, que la cambuse soit approvisionnee et que le légendaire Argo résiste au voyage.
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MISE EN PLACE DU JEU

_Lors de la mise en place d'une partie, les étapes suivantes doivent étre effectuées dans cet
ordre :

1. Dépliez le plateau et placez-le au centre de la table.

2. Préparez la pioche des cartes Evénement Argo : retirez la carte « Traqués » (<« Pursued » »)

de la pioche, mélangez le reste des cartes Evénement Argo puis placez-les sur lemplacement

dédié du plateau.

3. Préparez la pioche des cartes Evénement Exploration : mélangez les cartes Evenement
+ Exploration puis placez-les sur lemplacement dédié du plateau.

4, Placez les différents jetons de suivi sur les positions suivantes :

S L1

e Le jeton Ration est placé sur la case 9 de la piste Ration. ;
e Le jeton Or est place sur la case lndlquant un stock de 6 Or. Py

e Le jeton Matériau est mis de coté pour linstant puisque vous commencez vb' e
~ voyage sans aucun Matériau. :

3 % « \‘.' %
- e Llejeton Equipage Argonaute est placé sur la case 9 (Equipage au complet} de la.
e paste Argonautes.

5. | Placez la figurine de l'Argo sur 16lkos.

6. Preparez la pioche Héros : retirez la carte « Médée » (« Medea ») de la pioche, melangezle “
reste des cartes Héros et constituez 4 Escouades en distribuant aléatoirement 4 Héros dans .
~chaque Escouade.

~ Important : Jason et Hercules ne peuvent pas appartenir a la méme Escouade.

. (Facultatif) Disposez les 4 tuiles illustrant l'Argo dans l'emplacement rectangulaire utilisé f—
7 pour suivre l'état de la coque du navire. La partie débute avec les tuiles montrant l'Argoen = :
parfait état. Chaque fois qu'il subit des avaries, les joueurs retournent autant de tuiles que -
d'avaries recues, découvrant ainsi progressivement un navire endommagé. Quand la dermere
tu1le est retournée, l'Argo est coulé et l'aventure terminee ! ;




(Assignez les Escouades selon le nombre de joueurs :
Dans une partie a 4 joueurs, chaque joueur controle 1 Escouade.

- Dans une partie a 3 joueurs, 2 joueurs contrélent 1 Escouade chacun et 1 joueur contréle 2 :
Escouades. -

Dans une partie a 2 joueurs, chaque joueur contréle 2 Escouades.
Dans une partie en solo, le joueur controle les 4 Escouades.

rgonauts est un jeu coopératif découpé en tours au cours desquels les joueurs progressent de_='%
._destlnatlon en destination et réalisent leurs actions simultanément.

\déimt de chaque tour, vous devez réduire vos Rations de 1 (Y COMPRIS lors du premier tour de A
. Votre eqmpage doit étre correctement nourri pour affronter les périls qui lattendent. Mais |
- omettez de les nourrir suffisamment par manque de Rations et vous devrez réduire de 1 le niveau
de'la plste Argonautes Réduire ainsi le niveau de cette piste symbolise que I'Equipage est mal
epére pour poursuivre son aventure, affaibli par la faim, la maladie, les blessures, etc. -

A Ap_res cette étape, avancez l'Argo d'une case. Si l'Argo termine son mouvement sur une case de
mer, vous devez piocher une carte Evénement Argo et la résoudre. Aprés résolution d'une carte =~
- Evénement Exploration ou Evénement Argo, défaussez-la. Sil n'y a plus de carte dans une pioche, ¢
mélangez la défausse correspondante pour former une nouvelle pioche. Si I'Argo termine son -
- mouvement dans une Cité Portuaire, consultez la carte de référence correspondante. Vous
~ pouvez bénéficier d'un ou plusieurs des services disponibles sur place. Enfin, si l'Argo termine son
' mouvement sur une case de Rencontre Légendaire, trouvez la carte correspondante et résolvez-
la.La plupart des cartes vous demandent dutiliser les Héros selon leurs classes et leurs
compétences. Utiliser un Héros l'épuise : il est placé dans la colonne « Epuisé » de sa piste S
Escouade. i €2 :
HEROS = =
Lors de chaque tour, vous pouvez utiliser jusqua 4 Héros a raison d'1 Héros maximum par . x
Escouade. Pour chaque Héros, vous pouvez bénéficier soit de ses compétences, soit de ses
classes, soit de sa capacité spec1ale Utiliser un Héros de l'une de ces facons l'épuise : il est alors_ %
plage dans la colonne « Epuisé » (« Exhausted ») de sa piste Escouade. Siun Héros est déja présent
la col > « Epuisé », déplacez-le dans la colonne « Au Repos » = Resting »). Siun Héros est -~
ans la colonne « Au Repos », reprenez ce Héros en main : il sera disponible pour
1l es capacités spec:ales des Héros peuvent étre utilisées a tout moment
' <r,‘na1 apres la toute premlere Etape de début de tour consistant a réduire vos

ors de [a carte Evenement Argo lntltulée Shallow Waters », lArgo subit une

e qui devrait le couler. Un joueur peut utiliser la capacité spéciale dun Héros lui -~ 2
permettant de payer 1 Matenau pour reparer 1mmed1atement 1 avarie, sauvan 'nsuﬁ;ﬁ?lre
du haufrage

Autre possibilité, les joueurs auralent pu choisir, par precautaon dutlhser une cap‘éc' :
specfa{e avant de piocher une carte Rencontre. Cela aurait alors impliqué de devoir faire f
a ce qui serait pioché avec 3 Héros au Lleu des 4 Héros habituels. Lordre dans lequel les

capacités des Heros sont utilisées est, au choix des ]oueurs. j 2

FINDE LAPARTIE S S

Remporter la partie repose sur un principe 51mple lArgo et ses Heros doivent rE]D]I'IdI’E.' leur port
d'attache de I6lkds. Si a tout moment la Coque de l'Argo a subi au moins 4 avaries, le navire .
sombre et la partie est perdue. De méme, si le nombre de membres d 'Equipage atteint 0, la partie

est également perdue car l'Argo ne peut naviguer sans équipage a son bord. '

LES CARTES
Cartes Héros

Sur une carte Héros se trouvent des informations prec1euses concernant ses classes, ses
compeétences (illustrées par des icénes), sa capacité speciale et sa réputation parmi les Dieux de
L'Olympe.



Classe

= - DansArgonauts, chaque Héros appartient a l'une ou plusieurs des classes suivantes :
- GUERRIER - NAVIGATEUR - DIPLOMATE - ECLAIREUR - MYSTIQUE

En plus d'indiquer les points forts d'un Héros, les classes sont utilisées dans les Cités Portualres '
pour profiter des services pmposes ou pour ameliorer le résultat de différentes cartes
Evenement afin d'en assurer le succes.

ar‘nellorer l'issue de l'événement.

Mlest lmportant de noter que le Héros nommé Laérte possede la classe “Jack of all Trade :
. signifie qu'il doit étre considéré comme appartenant aux 5 classes.
- Compétences , :
‘Les Argonautes étaient des Héros renommeés dans la Grece Antique mais cela ne s;gmﬁe pas £
nécessairement qu'ils étaient tous de puissants guerriers ou de vieux loups de mers. Chacun d eux
a eté meticuleusement choisi par Jason pour ses aptitudes et capacités exceptionnelles. Ceciest
4 represente par les différentes compétences maitrisées par les Héros et détaillées ci-dessous :

‘s, d'apaiser leur colére ou méme de prédire les éventuelles conséquences de leurs actes.

R )\ Bataille (Battle) : epée, lance, arc ou poings, quelle que soit l'arme, ce Heros est uns=SEee
: -expert au combat. B

Navigation (Sailing) : l'aptitude & manceuvrer le navire par gros temps ou dans des | fE—
eaux dangereuses. >

Diplomatie (Diplomacy) : avec des mots précautionneusement choisis, par lusage
appropne de l'étiquette ou par pure intimidation, vous parvenez a vos f!ns sans -

- méme devoir tirer l'épée.
F 4

b SKILLS
DIPLOMACY 2
BATTLE 2

SAILING 1

SPECIAL
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.Capacités Spéciales :
- Un joueur peut plutét choisir Uoption dutiliser la capacité spéciale d'un Héros. Ces puissantes
.~ capacites fournissent aux joueurs l'avantage nécessaire pour remporter la partie. Comme
~mentionné auparavant, utiliser la capacité spéciale d'un Héros épuise ce dernier de méme que
~ cela consomme l'action du joueur activant cette capacité spéciale. Un (P) prés de la capacité d'un
.Héros indique quelle est de type Passif : son effet est permanent quand ce Héros participe g
-activement a une rencontre avec ses compeétences. Les capacités spéciales des Héros sont ~
etalllees ci-dessous : s

‘Meneur. Epuisez Jason et utilisez a la place les compétences d'un Héros Au Repos.-
de lutilisation de cette capacité spéciale, vous pouvez utiliser les compétences d'un Heros '
F S (mats pas ses classes ou sa capacité spéciale) appartenant a nimporte laquelle des 4
sg:ouades au lieu d'utiliser les compétences de Jason, autrement dit copier les competences d'un-
utre Héros. Par exemple, lors d'une bataille, Hercules est Au Repos, mais ['Equipage aimerait
éneficier de sa force légendaire. Avec Jason, il est possible d'utiliser les compétences d Hercules
ala place des siennes pour cette bataille. :

HERCULES : (P) Prouesse de demi-dieu. Si utilisé lors d'une Approche en Force, a]outez +
l'une des compétences d'Hercules. Cette capacité est passive. Par exemple, dans
- confrontation avec les Harpies dans un combat, vous pouvez ajouter +1 an lmporte laquelle des %
; :competences d'Hercules le temps de cette rencontre. o
ARGDS le “Pére” de I'Argo. Epuisez Argos et dépensez 1 Matériau pour réparer 1 avarie de
'I'Argo. Cette capacité peut étre utilisée lors des voyages en mer. &
CASTOR : (P) Téméraire. Dés que vous utilisez Castor, lancez 1d12 : 1-8, rien ne se passe ; 9-
12, perdez 1 Argonaute. Cette capacité est passive. Dés que Castor est Epuisé, vous devez _lancer
1d12 et appliquer le résultat du dé en conséquence. !
- POLYDEUCES : (P) Glouton. Dés que vous utilisez Polydeuces, lancez 1d12 : 1-8, rien ne gg
passe ; 9-1 2, perdez 1 Ration. Cette capacité est passwe Dés que Polydeuces est Epmse veusv 4
[ appllquer le requ:at dudeen consequence. : ;

est utilisé et que mtre action necessue de lancer un d1L \mus bouvez

pour relancer r_e dé. Vous devez conserver le second resultat pour accompllr votre
.JT = : ¥y

. LAERT Mccarntances Quand amarré dans une Clte Portua1re, é

i 1 servfce supplémentmre parmi ceux dlspombles dans la Clté'Portuan" _ - qu
Laértes vous octroie un 5@me suppl"“ ntaire parmi ceux offerts mais qu ‘en cdntrepa_
~ Héros ne sera plus utilisable pour toyte(aﬂtre action durant c&tour _
~ CALAIS : (P) Fi r[; de Borée. _Quand utilisé avec Zétes, ajoutez 1 a n ‘importe quelle

. compétence. SiEpuisé lors du méme tour que son frére Zétés, vous pouvez ajouter 1 a nimporte
_ quelle compétence de Calais et Zétes.

= : ZETES : (P) Fils de Borée. ‘Quand utilisé avec Calats, ajoutez 13 an‘importe quelle compétence. .
Si Epuisé lors du méme tour que son frére Calas, vous pouvez ‘ajouter 1 a n'importe quelle
compétence de Zétes et Calais.

NAUPLIOS : Timonier. Epuisez Nauplios pour réduire n 1mporte quelle avarie mfhgee al'Argo
lors de ce tour. Par exemple, si l'Argo recoit 1 avarie durant une rencontre, épuiser Nauplios
permet de reduire cette avarie de 1, soit un total de 0. Cette capacite spéciale ne peut pas étre
_utilisée pour réparer les avaries actuelles de U'Argo.

s
at



TIPHYS : Navigateur. Epuisez Tiphys aprés avoir pioché une carte Evénement Argo pdp( en
piocher une autre et la résoudre a la place de la premlere Vous piochez une autre carte
EvenementArgo Vous devez résoudre cette seconde carte méme si son effet est pire que celui de ) 1
la premiere carte piochee.

ORPHEE : Soutien. Epuisez Orphée pour ajouter 2 & une compétence de n'importe quel Héros
lors de ce tour. Par exemple, vous pouvez épuiser Orphée pour augmenter la compétence
Bataille de Jason de 2, soit un total de 4. Cette augmentatlon temporaire dure umquement le
. temps de cette rencontre.

~ MEDEE : Enchanteresse. Epuisez Médée pour réduire la valeur d'une difficulté de 2.
~_exemple, lors d'une confrontation avec les Sirénes, vous pouvez épuiser Médée pour r :
~a4lacompetence Navigation requise pour une Approche par la Ruse.

- LYNCEE : Pisteur. Epuisez Lyncée lors d'une exploration pour piocher une seconde -art
Evenement Exploration. Vous pouvez choisir laquelle des deux cartes résoudre. Par exemm"
vous- piochez 2 cartes Evénement Exploration, lune delles sintitule “Ambushed”, lautre
“Huntmg” La capacité de Lyncée permet de choisir laquelle résoudre et de défausser l'autre.

AT'ALANTE (P) Chasseresse. Quand Epuisée lors d'une exploration, ajoutez 1 Ration. Cette 2
.-___IpaCItE est passive. Dés que vous utilisez Atalante pour explorer, vous pouvez egalement .
augmenter de 1 la position du jeton Ration sur la piste Ration. X

ECHION : Fils d"Hermes: Lors d'une visite a un marchand, vous pouvez épuiser Echion pour -
acquerlr 1 objet gratuitement. Cet objet peut étre une Ration, un Matériau, etc.

}AMPHIARAOS Devin. Epuisez Amphiaraos pour révéler les deux prochaines. cartes de i
_n'importe quelle pioche de cartes Evénement. Remettez-les sur le dessus de leur p1oche dans
“lordre de votre choix.

g MELEAGRE : (P) Vigilant. Ajoutez 2 a n'importe quelle compétence de Méléagre lors d'un

- evenement Embuscade (Ambush). Cette capacité passive est utilisable uniquement durant un
~événement Embuscade. Par exemple, le j joueur controlant Méléagre peut ChDISII’ d aJouter 2 asa
£ campetence Batallle, l augrnentant ainsia4. ;

" ASCALAPHE : (P) Fils d"Arés. Ajoutez 1 a la compét -
- Eaux husp:talieres (Host:le Waters) et EmbuS’cade {Ambush) Cette cap

METE ‘(15) JLangme' d Argent Ajoutez 2 ala comaéf@nce Dlpiornatle lors des Audlences
Cette capacité passive. est utllisabte lors des V151te5 aup#es du se1gneur I.ot;al dans les Cites iy
Portuaires. g k-

PELEE : (P) Roi des Myrmldons Ajoutez 1 :;lune cnmpetence lors des Rencontres Legenda!res =
~ Cette capacité passive est utilisable uniquement lors des Rencontres Légendaires (p.ex. les
. Harpies). Durant une telle rencontre, vous pouvez augmenter de 1 [une des compétences de
. Pélée: o

TELAMON Défenseur. EpUISez Telamon pour réduire de 1 les pertes d'Argonautes. Vous

pouvez Epuiser Télamon et ainsi lui permettre de protéger ses compagnons Argonautes en -
réduisant de 1 les pertes d'Equipage subies durant ce tour. Important ! Notez que cette capacité
speciale ne peut pas étre utilisee pour reduire les pertes d'Argonautes causées par les
événements Maladie (Sickness) et Séduction.




CITES PORTUAIRES

Au cours de leur périple, les Argonautes doivent maintenir les cales suffisamment

'app'rovisionnées en denrées vitales. Tout au long du voyage, ils solliciteront l'assistance des
~ seigneurs locaux, devront dénicher nourriture et matériaux dans la nature, seront attaques par ;
. des forbans et prieront les Dieux pour sassurer de leur bienveillance. Les Cités Portuai res dans e
Argonauts permettent aux joueurs de ravitailler leur navire avec les indispensables Rations,
I'Equipement utile, etc.
Dans chaque Cite Portuaire, vous pouvez utiliser jusqu'a 2 services différents parmi ceux :
disponibles décrits sur sa carte de référence. Vous ne pouvez pas utiliser deux fois le méme ,
ervice. Utiliser la capacité spéciale de Laértes permet de choisir un troisiéme service, toujours a
condltlon qu'il soit différent des précédents services choisis. Les j joueurs décident de l'ordre dans
tiliser [es ser\nces chcnsls Chaque serwce est resolu lun apres lautre Chaque ]oueur'

Guerisseur permet de les soigner. Vous pouvez soigner 1
- Argonaute a chaque visite chez le Guérisseur. Lorsqu'un
ol Argonaute est soigné, augmentez de 1 la position du jeton
~ Equipage Argonaute sur la piste Argonautes.

- Audience : Jason et les Argonautes seront confrontés a diverses
_épreuves au cours de leur voyage, mais ils seront également
aides par des seigneurs accueillants, impressionnés par la quéte
héroique qu 'ils ont entreprise. Traiter avec un seigneur n'est pas
tache aisée et requiert un bon usage de l'étiquette. Pour obtenir
““Uine Audience, les joueurs doivent Epuiser un Diplomate, lancer
1d12 et ajouter la compétence Diplomatie du Héros au résultat Exploration ¢
du dé. Enfin, consultez la table de la Cité Portuaire pour

ignifie que le ]Queur controlant Hercules doit le
sOnJExouade et placer la carte Heros de Médée soit

Matériau est depense pour chaque gvarie réparee. Notez qu une penallte de -1 par avarie
s'applique lors des rencontres {leesﬁ lanavigation tant quel’ Argo est endommagé. ’

~ Temple : avant toute expédition, il était consldéfre comme sage par les anciens d'obtenir les
faveurs Divines, que ce soit par la priere, la suppllcahon ou le sacrifice. Pour visiter un Temple, _
- vous devez Eputser un Mystique et payer ['Or nécessaire. Entendus par les Dieux, les joueurs .
recoivent un jeton “Faveur Divine” qu'ils conservent pour un usage futur. 3

Exploration : la cueillette et la chasse sont des facons fiables de rassembler les denrées
nécessaires au voyage mais la nature recéle de nombreux périls et dangers. Pour effectuer une
Exploration, vous devez Epuiser un Eclaireur puis piocher et résoudre une carte Evénement
Exploration. Si la carte requiert un lancer de dé (comme celles intitulées “Hunting” ou “Lush
Forest”), vous pouvez ajouter la compétence Furtivité de ['Eclaireur au résultat du dé.



Marchand : vous pouvez piocher 1 carte Marchand et
‘acheter tous les objets dont votre Equipage a besoin
du moment que vous disposez d'assez d'Or pour les
payer et d'assez de place dans la cale pour les
stocker. La cale de l'Argo peut embarquer 9 Rations
et 4 Matériaux. Il n'y aucune limite au nombre de
jetons Equipement et Relique que vous pouvez
embarquer.

, A long journey
reqmr@s adequa’fe supphes

EQUIPEMENT :

- Qufil soit acheté aupres d'un Marchand, acquis comme
~butin de guerre ou offert par un seigneur local, les
s “joueurs peuvent gagner de 'Equipement au cours du
~_jeu. Cet Equipement comprend les objets qui peuvent
étre utilisés en plus de I'Epuisement d'un Héros pour
améliorer le résultat d'un test de compeétence lors
- dune rencontre. Ces objets ajoutent leur bonus,

- comme illustré, a la valeur de la compétence. Apres
usage, un objet est défaussé face cachée dans la
reserve Equipement.

Les Reliques sont de puissants artefacts qui procurent un bonus essentiel lors de leur utilisation. X
G . Ce sont des récompenses gagnées aprés avoir vaincu certaines Rencontres Légendaires. Comme
. toutautre Equipement dans Argonauts, elles sont défaussées apres usage.

' La ‘Toison d'Or est l'objectif ultime dans Argonauts. Les joueurs la gagnent apres la Renccmtre
Legendaire “Dragon”, quiils soient vaincus ou victorieux. Ce puissant objet peut ressusciter un. ;
_Argonaute (la position sur la piste Argonautes est immédiatement augmentée de 1) une f015 par
P partle Apres usage, le jeton Toison d'Or est retourné face colorée cachée. :
s ‘Caﬁes Marchand chaque Marchand propose différentes marchandises
s t';ﬂgrchal;ld décrit les marchandises et les quantités disponibles ainsi que le
; Quand ‘un Marchand propose de lEqmpement, vous retournez face ws.lbie_
réserve Eqmpement que la quantite indiquée sur1a carte Marchand (par
- Marchand propose 3 Equipements) puis chmsv.isez ceux que vous - desi
s resolutloﬁ 1e5 cartes Marchand sont retirées dujeu. ,

5 ¥ % S BEA

z Quand le ]eu demande un lancer de dé nﬁur une I‘nterventlon Dw1ne {lors dune
Rencontre Légendaire ou lors d'un combat), vous ]:mlyez utiliser une Faveur Divine pour
. totalement ignorer l'événement et donc éviter d'avoir a lancer lede. . =

e ‘Quand vous affrontez des conditaons meteorolog1ques extreh'!es (comme <«
Thunderstorm » ou « Dead Calm »), vous pouvez utiliser une Faveur Divine pour totalement
ignorer l'événement. S

Equipment Golden Fleece Favor of the Gods




TABLE D'INTERVENTION DIVINE

.Ily a guelques Dieux qui n'affectent pas les Héros. Pour ceux-1a, l'effet de leur Intervention Divine ; =
est explique ci-dessous : :

s ‘Aphrodite : les joueurs piochent au hasard pour le groupe un unique jeton Equipement de la
réserve Equipement.

Déméter : les joueurs gagnent 1 Ration.

Hestia : les joueurs gagnent 1 Argonaute.

NEMENTS ARGO : P
c0ur5 de leur périple, les Argonautes rencontreront des Pirates, des mers agitées, des eaux
r‘ofondes et autres difficultés. Lors de plu51eur5 Evenements (comme ceux 1nt1tules

Ma die, Eaux Genereuses

_Remarque : apres la Rencontre Légendaire intitulée “Dragon”, mais avant de vous déplacer "Wers A
la prochaine case de Mer, mélangez la carte intitulée « Traqués » (“Pursued”) dans la pioche
[EvénementArgo.

_ Les Evénements sont détaillés ci-dessous :

- Eaux Peu Profondes (Shallow Water) : U'Argo subit 2 avaries qui peuvent étre réduites en epu1sant o
un Navigateur. Ajoutez la compétence Navigation de tous les Navigateurs que vous Epuisez purs
“ignorez 1 avarie pour chaque tranche de 3 points de Navigation obtenue (sans arrondir). %

" Vent Arriére (Tail Wind) : vous pouvez avancer 'Argo de deux cases. Avec cet Evénement, vouf
__pouvez choisir d'ignorer une Cité Portuaire mais pas une Rencontre Légendaire. ;

: Temps calme (Fine Weather) : rien ne se produit durant cette étape du voyage. Cet Evenement '
- offre la p0551b1l1te aux joueurs d'épuiser un Héros de leur mam pour reprendre un Heros Au Repos ;
nd

‘Ie otal de Na\rlgatlon obtenu. Une autre passnb:[lte est df ut1hser une Faveur
il n t Evenement L S : r

xemple: le o piochent la carte « Thunderstorm ». Ils dechgntd pqurArgaseIE

uter leur competence Navigation {respectwement Jet2). D'aprés la t&b ;

al de Navigation est entre 3 et 5, ils subissent 2 avaries.

W
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. Exhaust one or more
sailors for their

You may spend Favor of
the Gods to skip this event.
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Pirates : lors d'une rencontre avec des Pirates, les joueurs doivent suivre les étapes suivantes :
= ; . -Choisir une Approche par la Force ou une Approche par la Ruse pour les affronter. .3'.' By
: - Choisir quel(s) Héros engager dans cette rencontre, ajoutant ainsi ses (leurs) compétences.
- Décider, s'ils le souhaitent, quel(s) Equipement(s) engager pour améliorer le résultat final.

- Lancer 1d12 pour l'Intervention Divine. Les joueurs se réferent a la table Intervention Divine du 1;_
plateau pour interpréter le résultat. Si le Dieu deSIgne favorise ou entrave un des Héros engagés
(comme illustré au bas de chaque carte Héros), les joueurs doivent respectivement ajouter o
soustraire 1 a l'une des compétences utilisees par ce Héros dans cette rencontre. Les Joueu
(' peuvent choisir d'utiliser une Faveur Divine pour ne pas lancer ce dé sur la table lnterve

~ Divine.

; -_"Comparez la difficulté de la rencontre avec la somme des compétences des Hér‘*

" basagauchedela carte Evénement Argo. S'ils échouent, ils subissent les pertes decrlfes‘ ba
droite de la carte Evénement Argo. o =

Exemple : les joueurs piochent la carte Evénement Argo intitulée « Pirates » et décident: duné
Approche par la Force. Ils choisissent Hercules, Jason et Castor, aJoutant leur compétence
~_Bataille pour un total de 9. Ils préferent également ne prendre aucun risque et utilisent donc un
‘carte Equipement Armes (« Weapons ») accordant un bonus de +1, portant le total a 10. La
- difficulte indiquée sur la carte « Pirates » est de 8. Les j joueurs lancent le d12 pour l' Interventio
Divine et obtiennent 10, désignant ainsi le Dieu Héphaistos, qui ne favorise ni n‘entrave aucun des
‘Héros engagés. Le total final des Héros est donc de 10. Ils sont victorieux et recoivent les
'__'.,recompenses listées en bas a gauche de la carte « Pirates ».

ent, progresser dans ces conditlons savere exasperam; Durant: cet evenement ‘tous les ]oueurs <
- doivent choisir dans leur main l'un des deux Héros disponibles de chaque Escouade et le placer
face cachée sur la table. Ces Heras seront egalement mdlsﬁombles pour la prochaine rencontre.
Apres la fin du prochain tour, chaque joueur reprend en main ces Héros. Les joueurs peuvent
ignorer cet événement en utilisant une Faveur Divine. : 4
. Mer Agitée (Rough Sea) : 'Argo subit 2 avaries et perd 1 Argonaute Vous pouvez épuiser des -
| Navigateurs et ajouter leur compétence Navigation. Les pertes subies sont alors réduites ou -
modifiées selon la table ci-dessous en fonction du total de Navigation. Autre p0551b1i1te, vous
pouvez ignorer cet événement en utilisant une Faveur Divine.

- LA COLERE DES DIEUX (THE WRATH OF GODS) : cet événement se résout d'une facon similaire &
l'événement Orage (Thunderstorm). L'Argo subit 2 avaries et perd 2 Argonautes. Vous pouvez.
épuiser des Mystiques et ajouter leur compétence Mysticisme. Les pertes subies sont réduites ou
modifiées selon la table ci-dessous en fonction du total de Mysticisme obtenu. Une autre
possibilité est de défausser un jeton Relique pour ignorer cet évenement. s




- EVENEMENTS EXPLORATION

’Lors' des événements tels que Chasse (Hunting) ou Forét Luxuriante (Lush Forest), vous pouvez
 utiliser la compétence Furtivité d'un Eclaireur pour améliorer un lancer de dé. Le Héros désigné _
~ pour Exploration participe a tout événement pioché. Par exemple, si un événement Embuscade . &
(Ambush) est pioché, le Héros y participe avec ses compétences (et / ou sa capacité passive si elle '
_ est applicable).

événements que les joueurs sont susceptibles de rencontrer lors d'une Exploration sont
aillés ci-dessous :

ssé (Huntmg), Forét Luxuriante (Lush Forest),

- dapres la légende, l'Argonaute Hylas fut séduit par une nymphe au pmnt :
0 nner LArgo etson equ1page Cet événement ne peut pas étre evite !

=

ement (Recruitment) : pour bénéficier de cet événement, vous devez epmser un
1plomate et ajouter sa competence Diplomatie au résultat final. s

Festin (Feast) : cet événement est unique par la facon dont il se résout. Les joueurs epmsent
leurs Heros afin de conjuguer leur compétence Dlplomatle Ils recoivent 1 Ration par tranche de 2
points du total de Dlp’[omatle ainsi obtenu, arrondi a l'inférieur.

'RENCONTRES LEGENDAIRES

"LG.'s Argonautes rencontrent dangers et monstres légendaires. Les Harples les Roches Vac1llantes,
le Dragon gardien de la Toison d'Or, tous representent une menace sérieuse durant le voyage des
Héros. Les Rencontres Légendaires sont repérées sur le plateau par un cercle rouge. La sequence ¥
de ces Rencontres Légendaires est la suivante : 1. Harpies (Bithynia), 2. Symplégades, 3. La Dent
__du Dragon (Dragon's Teeth), 4. Le Dragon, 5. Les Sirénes (Anthemoessa), 6. Charybde & Scylla
(Thrinakria), 7. Talos (Creta). “Traqués“ (“Pursued”) est une rencontre piochée au hasard.

- Quand la carte Evénement Argo “Traqués” est piochée, vous devez résoudre la carte Rencontre
i Legend re eponyme. 'Quand les joueurs sont confrontés a une Rencontre Legendalt:e, ils doWent

“Lancez 1d12 sur la table Interventlor( Dwme du pLategu Si le DIeu dESIgI'IE favorise ou entrave un
Héros (comme illustré au bas dechaque carte Heros) les joueurs doivent respectivement ajouter
- __ousoustraire 1alune des compétences de chaque Héros affecté _par le Dieu.

Important les joueurs peuvent chmsw d' ut1llser une Faveur Dl\nne pour ne pas lancer ce de sur 18>
table Intervention Divine. - :

- Compétence par compétence, comparez la difficulté de la Rencontre Legenda1re avec le total
cumulé par les Héros dans ces compétences. Si les Heros egalent ou dépassent la difficulte, ils
sortent vainqueurs et appliquent l'effet Victoire (Victory) décrit au bas de la carte. En cas

déchec, ils appliquent l'effet Défaite (Defeat) décrit au bas de la carte.

2o



2 Exemple : les Héros affrontent Talos, le Titan de Bronze. Les joueurs optent pour une Approche
- - en Force. Une telle approche contre Talos procure a ce dernier une difficulté de 8 en Bataille et
une difficulté de 4 en Furtivite.

Les joueurs sélectionnent Jason, Atalante et Castor pour leurs compétences Bataille et Furtivite,
cumulant respectivement 7 et 5. C'est insuffisant pour vaincre Talos. Les joueurs décident
d'utiliser également Médée pour sa capacité spéciale qui réduit de 2 la difficulté en Bataille de
Talos, soit 6. 1d12 est lancé pour Ulntervention Divine et donne 7. Consultant la table, ils
constatent que le résultat désigne la Deesse Artemis, qui favorise Atalante, lui conférant ur
bonus de +1 a lune de ses compétences au choix des jouéurs Ils décident d'ajouter 1 a
Furtivité. Le résultat final sur chacune des difficultés est supérieur aux seuils requ1s par Talos, e
. --Hero&sont donc victorieux. . :

Might Cunning
Approach  Approach

: angl!er de Calydon (Calydonian Boar) ces creatures legendalre sont rés iﬂe facon
; ) contre Legehdaire “'I’raques“ (“Pursued”). Lorsque vous pmchez ces

regles decnvenr la mise en place pour une partie de niveau D1ff1czle. Pour une partle mmns- i
ardue, lés Jjoueurs peuvent chmsrr un niveau de d;fflculte plus fa}ble parmi ceux décrits ci-
dessous: ..

Maéde Normal : les j ]oueurs debutent leur quéte avec des Matenaux {placez le jeton Matériau sur
la case 1), 1 Faveur Divine (placez le jeton Faveur Divine sur la case 1) et 1 jeton Equipement au B e
hasard. De plus, les joueurs retirent 1 carte Evénement Exploration Embuscade (Ambush) et 1 - R
. carte Evénement Argo Orage ( Thunderstorm) de leur pioche respective. - R

Mode Facile : lors de la constitution des 4 Escouades durant la mise en place, les joueurs &
peuvent choisir leurs Héros au lieu de les distribuer au hasard. Les joueurs débutent leur quéte .
avec davantage de Matériaux (placez le jeton Matériau sur la case 2), 1 Faveur Divine (placez le
" jeton Faveur Divine sur la case 1) et 2 jetons Equipement au hasard. A ce niveau de difficulté, la
Toison d'Or s'utilise 2 fois (vous remportez les deux jetons Toison d'Or quand vous triomphez du «
Dragon »). Enfin, les joueurs retirent 1 carte Evénement Exploration Embuscade (Ambush) et 1
exemplaire des cartes Evénement Argo Orage (Thunderstorm), Mer Ag1tee (Rough Sea) et AUX
_Peu Profondes (Shallow Waters) de leur pioche respective. R

o



 Mode de jeu alternatif - Entropie : ce mode propose un tirage aléatoire des Rencontres
‘Légendaires chaque fois que les joueurs atteignent une étape correspondante sur le plateau - =
~ (marquée par un cercle rouge) et de mélanger la carte Eveénement Argo “Traqués® (“Pursued”)
~ dans la pioche Evénement Argo en début de partie. Remarquez que les Cités Portuaires sont
" numeérotées de 1 a 12 sur les cartes associées. Dans ce mode de jeu, quand l'Argo atteint une Cité
Portuaire, lancez 1d12 pour déterminer dans quelle Cité Portuaire le navire jette l'ancre (la
- méme Cité Portuaire peut ainsi étre visitée plusieurs fois au cours de la partie).La regle &
demandant de remplacer Hercules par Médée ne s'applique pas dans ce mode (cf. Audience dans “
les Cités Portuaires). Médée est donc ajoutée dans la pioche Héros et peut étre affectée a une~
i?stouade des le debut de la partle A tout moment 51 Hercules est pioché, il n'est pas retl re du jeu

R: dans tous les modes de jeu sauf Entropie, Hercules quitte les Argonautes d'une fan;on ou d Une :
autre des que l'Argo atte1 nt AIA méme si vous choisissez d' e\rlter ce purt en utl lisant levenemeng

.'.l Argo atteint ou dépasse AlA; Médée rejoint automatiquement le groupe des Héros a la place'
_d'Hercules.Conserver Hercules pour le reste du voyage n'est pas autorisé (d'aprés la légende, ila
réellement quitteé l'expédition des Argonautes bien avant AlA). Mais vous etes libre d'adopter une :
_régle maison pour vous affranchir de cette interdiction. e

Q: quelle est l'utilite des sections “favorise/maudit” (“favored/cursed”) présentes. sur. lesv
cartes Héros?

"R apres avoir assigné vos Héros mais avant de resoudre un évenement de combat (ex. : Plrates} .
~ ou une Rencontre Légendaire, vous devez lancer 1d12 afin de resoudre une Intervention Divine.
Amsr si le Dieu désigné favorise un Héros (c'est-a-dire que son nom est mentionné dans la sectlun 7
al %corde au Héros un bonus de +1 a la compétence mise en ceuvre pour. cette
q De la méme facon, si le Dieu de51gne maudlt un Herbs il laffllge d'un m:

pa iea usieurs joueurs, doit-qn dlmlnuer les Ratlons pour chaque ]oueur ou les .'
is par tour pour legroupe? A T ;
S Sontdm'nnuées une fois par tour pour le groupe. o ’3'

Q_?-é‘il est unposmble de diminuer les Rations cela entraine la perte d'
ééa!emént retirer un Héros ?

~ R: non, VU‘US ne retirez pas un Héros de votre main. La piste Argonagtes s:mule les;
d'équipage non héroiques qurmﬂent a manceuvrer lArgo VOus réculezs1mplement d uhe casesu &
la piste Argonautes. poh

~Q: aquel momeﬁt s'utilise preclsément la capacité de Jason 2Si je lEpmse, basculé-t-il
‘immédiatement:le Héros actuellement "Epulsé""{' ‘Exhausted”) & |'état "Au Repos" (“Resting”)
puis le pouvoir prend-il effet ? Cela permet-il d'utiliser les caractéristiques du Héros i
~ précédemment Epuisé, et désormais Au Repos, dans sa propre Escouade ? De méme, puis-je o
- utiliser cette capacité pour copier un Héros Au Repos d'une autre Escouade et ensuite, dans =~
le méme test, remplacer ce Héros par un autre Héros de la méme Escouade pour augmenter
le résultat du test ? Ou Jason doit-il utiliser les caractéristiques du nouveau Héros désormais
- AuRepos?

R : tout d'abord, vous choisissez un Héros Au Repos dans n'importe laquelle des 4 Escouades (y
compns celle ou est affecté Jason) pour copier ses compétences. Jason est déplacé a la position
Lnse apres la résolution de la rencontre.

s
at



Y Q : est-il possible d'Epuiser un Héros sans utiliser ses compétences, ses classes ou sa capacité
- - spéciale ? Dans certaines situations, il n'y a rien a faire et il serait intéressant d'épuiser un
Héros simplement pour décaler un Héros Epuisé et rendre ainsi le Héros Au Repos a nouveau
disponible. Est-ce autorisé ? e

R : utiliser un Héros dans le seul but d'assurer une « rotation » NEST PAS autorisé. Un Heros dmt J '
étre utilisé pour ses compétences, ses classes ou sa capacite spéciale.

Q : dans une Cité Portuaire, on assigne un Heéros a une exploration et on pioche une c'art' -
Evenement Exploration "Chasse” ("Hunting"). Cette carte permet d'ajouter la Furtivité d'u
Eclalreur (Scout's Stealth) au résultat du dé pour 'améliorer. Dans ce cas, est-il poSsH;l]e'
dEpulser un Héros supplémentaire pour ajouter également sa Furtivité ? Ou ;
‘uniquement ajouter la Furtivité du Héros assigné ? Par ailleurs, peut-on ut
3 Eqmpement ou une Relique et ajouter son bonus a ce résultat de dé ? SR

R : vous ne pouvez utiliser que la compétence du Héros assigné {Epmse) et aucun Hen;?.'--‘
supplementaire Par contre, vous pouvez utiliser 1 Equipement ou 1 Relique et a]outer leurs
bonus au resultat.

- Q:lors de larésolution de I'événement "Pirates”, le lancer de dé EST la difficu lté, n est-ce pas*
~? Si l'on utilise une Faveur Divine, cela permet simplement d'éviter [ appllcatlon de _
bonus/malus selon la table des Dieux. Est-ce correct ? 3

A
; R": lors de la résolution de l'événement “Pirates” et des événements similaires (Embuscade -
" Ambush, Eaux Inhospitaliéres - Hostile Waters), 2 lancers sont effectués : un pour déterminer la
~__difficulté de la rencontre, l'autre pour déterminer lIntervention Divine. Le second lancer peut
,:,étre evite en utilisant une Faveur Divine mais PAS le premier.

5 Q Les Héros peuvent-ils mourir / étre retirés ou restent-ils sur la table durant toute la part1e
que l'on remporte ou perde une rencontre ?

R: les cartes Héros restent toujours en jeu a l'exception d'Hercules et Médée.

Q quand on utilise les Héros de la mini extension, doit-on les a]outer a nos Escauades, i
/ '-chacune comportant ainsi 6 Hérosau lieude 4?

on Vous assrgnez a;eatolrement 4 Héros a chaque Escouade

HemS' peut n utiliser ? Et que se passe-t-:l si le Heros qu1 a ef_f _
rnalntenant pulse7Peut-|l malgretout partlcfper uettebatatlte" .

Vnulez tenter votre chance en Exploration, il est recommande de le fairaéen 4
afin d'avoir utant de Héros dlspombles que pOSSIble Par aﬂleurs le Heros Utﬁﬁe pDur

exerﬁple, avec les Harples, doit- -on “diminuer les Rat "_'

un"en tout premier lieu?

R : oui, leffet est appllque avant la resolutlon de la rencontre Cela 51gn1ﬁe que vous pouvez
effectivement perdre la partie si la capac1té' 3pec1ale de la rencontre vous inflige des pertes
(Argonautes ou avaries). . :

: . Q: la carte Evénement Argo Temps Calme (Fine Weather) bénéficie-t-elle a toutes les
~ Escouades ou doit-on choisir quelle Escouade en bénéficie ? o

R : l'événement Temps Calme s’appliql}e a toutes les Escouades.

Q: les Cités Portuaires vertes comptent-elles comme des cases de mer de la méme maniere
que les cases bleues ? :

R : seules les cases bleues sont considérées comme des cases de mer. Les Cités Portuaires sont
résolues en utilisant les services offerts, décrits sur la carte de chaque Cité Portuaire.

eut-on utiliser Equipement et Relique a tout moment ?
pouvez utiliser l'un ou lautre dés que vous en avez besoin.



Q: peut-onutiliser Equipement et Relique aprés avoir lancé le D122

: _IR : _\;'dus devez décider d'utiliser ou pas l'un ou l'autre avant de lancer le D12.

- Q: endehors des rencontres, dans quel ordre les capacités sont-elles utilisées ? Par exemple,

_Argos peut réparer I'Argo hors d'une Cité Portuaire. Peut-il le réparer avant, aprés ou méme
pendant la résolution d'une carte Evénement Argo ?

R : les capac:tes spéciales sont utilisables a tout moment du tour. Par exemple, lors d'un
nement Orage qui inflige des avaries conduisant au naufrage de l'Argo, vous pouvez utiliser la
pacité d'Argos pour payer 1 Maté‘riau et réparer ala volée 1 avarie, sauvant ainsi le navire.

avet_: 3 ngos au lieu de 4. Lors de chaque tuur, apres avoir diminué de 1 les Rations {ou les '._:_,
wtes), lordre dans lequel les Joueurs utilisent leurs capacités spéciales est a leur

: les services d'une Cité Portuaire doivent-ils étre résolus dans un ordre précis?

: il appartient aux joueurs de décider de l'ordre dans lequel résoudre ces services. Vous pol,wéz
d'abord visiter le seigneur local pour solliciter son aide en utilisant un Diplomate puis envoyer un
Eclaireur en Exploration. Les services sont résolus dans leur intégralité, l'un aprés l'autre, et vous
choisissez quel Héros‘assigner a chaque service. Nos parties de test ont montré que si les joued
sont certains de vouloir au moins effectuer une Exploration, il est genéralement judicieux de

:ccmmencer par ce service afin d'avoir plus de Héros disponibles pour affronter des événements

tels que Embuscade et Sanglier de Calydon. L'Exploration est un choix risqué ma15 octroyantune

recompense élevee.
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